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WSTEP

W sieci BusinessAdNetwork wykorzystywany jest francuski system ad
serwerowy SMART (http://smartadserver.com/smart/uk/).

Proces dostarczania materiatu reklamowego jest zarzadzany bezposrednio przez
Smart. Za jego pomoca okresSlana jest czestotliwos$¢ kontaktu uzytkownika z reklamg
oraz liczba kliknie¢ w kreacje. Samo klikniecie skutkuje natychmiastowym przejSciem do
reklamowanego serwisu i zliczeniem tej akcji w module statystyk. Statystyki dostepne sa
on-line przez 24 godziny na dobe. Dopuszczalna réznica w statystykach odston oraz
kliknie¢ Smart Adservera w odniesieniu do innego systemu zliczajacego wynosi 5%. W
przypadku réznic przekraczajacych ten prog, statystykami wigzacymi sg statystyki
Smart Adservera.

POSTANOWIENIA OGOLNE

1. Wymagane jest przestanie jednorazowo kompletu kreacji na caty okres trwania
kampanii.

2. Kreacje musza mie¢ wymiar i wage okreSlong w tabelach dotyczacych
konkretnych form reklamy.

3. Wraz z kompletem kreacji, powinien zosta¢ dostarczony docelowy adres URL dla
kampanii/kreacji lub lista adreséw URL, na ktére kreacje powinny kierowac.

4. Niestandardowe kreacje *.swf typu Toplayer moga mie¢ dowolny rozmiar, jednak
w przypadku form petnoekranowych nalezy szczeg6lnie pamietac¢ o dostarczeniu
wraz z kreacjg kodu serwujacego.

5. Najnowsza wersja flasha jest zarazem wersja dopuszczalng i obstugiwang przez
Adserver SMART.

6. Zabronione jest tworzenie Kkreacji pobierajacych dodatkowe elementy lub
odwotujacych sie do zewnetrznych plikéw (np.: streaming w kreacjach *.swf).
Wyjatkiem sg kreacje, ktérych zatozeniem jest takie wtasnie dziatanie.

7. Zabronione jest uzywanie skryptéow zmieniajgcych okno przegladarki (wymiar,
potozenie). Wyjatek stanowig kreacje, ktérych zatozeniem jest wtasnie takie
dziatanie.

8. Zabronione jest uzywanie skryptéw zewnetrznych $ledzacych interakcje
uzytkownika bez wiedzy BusinessAdNetwork.

9. Nie beda przyjmowane kreacje powodujace wystepowanie btedéw lub ostrzezen
podczas serwowania reklamy.

10. Limit FPS (frame per second) we wszystkich kreacjach to 18.

11. BAN nie zajmuje sie przygotowywaniem kodow serwujacych do reklam, ktérych
brak w ponizszej specyfikacji. Za dostarczenie odpowiedniego kodu wraz z
kreacja odpowiedzialny jest Klient.

Business Ad Network Sp. z 0.0., pl. Grunwaldzki 23, 50-365 Wroctaw, tel. +48 (71) 3374 260, fax +48 (71) 3374 270, e-mail:
reklama@ban.pl



12.

13.

Termin dostarczenia materiatéw.

Komplet materiatéw nalezy dostarczy¢ 4 dni robocze przed rozpoczeciem emisji
kampanii. Wyjatek stanowig kampanie obejmujgce emisje form bannerowych - 2
dni robocze przed rozpoczeciem emisji. Niedostarczenie materiatow
reklamowych w terminie moze wigzac sie z op6Znieniem startu kampanii lub tez
brakiem mozliwosci jej zrealizowania w zaplanowanym czasie.

Za formy bannerowe przyjmuje sie elementy z tabeli dostepnych formatéw o
numerach: 1,2,3,4,5,6,7,8,9.

Nadestana kreacja powinna mie¢ nazwe zgodng z formatem:
Miejsceemisji_formatreklamy_rozmiar.swf

Np. BAN billboard_750x100.swf
Money_rectangle_300x250.swf

DOSTEPNE FORMY REKLAMOWE

Lp. Nazwa Rozmiar standard [px] Rozmiar expand [px] | Scrollowanie | Max waga [kB]
1 Button 160x120 300x250 Nie dotyczy 70
2 Banner 468x60 468x240 Opcjonalne 70*
3 Billboard 750x100 750x300 Opcjonalne 70*
4 Skyscraper 120x600 320x600 Opcjonalne 70%*
5 Rectangle 300x250/300x300 600x500 Nie dotyczy 70%*
6 Double billboard 750x200 750x300 Opcjonalne 70%*
7 Triple billboard 750x300 750x600 Nie dotyczy 70*
8 Wideboard 940x300 940x600 Nie dotyczy 70
9 Half Page 300x600 Nie dotyczy Nie dotyczy 70*
10 Pop-up/Pop-under 750x550 Nie dotyczy Nie dotyczy 70
11 Push Billboard 750x100 750x300 Nie dotyczy 70*
12 Ad Corner 90x90 800x600 Nie dotyczy 70
13 BrandMark 400x400 Nie dotyczy Tak 70*
14 TopLayer 400x300 Nie dotyczy Tak 70*
15 Scroller 1024x40 Nie dotyczy Tak 70*
16 Banderole Ad 750x200+30x200 Nie dotyczy Tak 70+25
17 L-wall 800x90+120x600 Nie dotyczy Nie dotyczy 70+70
18 Interstitial 800x468px (skalowalne) Nie dotyczy Nie dotyczy 70
19 Screening 750x200 + Tapeta Nie dotyczy Nie dotyczy 70+60

Tabela dostepnych formatéw w sieci BusinessAdNetwork
*Business Ad Network rekomenduje 40kB wg standardéw IAB Polska

Dodatkowe formaty wystepujace tylko na Money.pl :
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Boks 150x100 px
Boks 370x100 px
Boks 330x100 px
Belka 750x40 px

PonNeE

PARAMETRY TECHNICZNE

Funkcja przekierowujaca clickTag

Zmienna clickTag umozliwia systemowi mierzenie statystyk kliknie¢ w kreacje. Aby ustawic clickTag w

kreacji nalezy:

- utworzy¢ ponad wszystkimi warstwami nowa warstwe i ustawic jg jako button (o wymiarach
rownych obszarowi klikanemu kreacji);

- ustawi¢ nieprzezroczystosc buttona na 0%;

- przypisa¢ do buttona (nie do klatki!) nastepujaca akcje.

on (rel ease) {
get URL( _root.clickTag, " _blank");

}

Kreacje pisane w ActionScript 3 powinny uzywac ponizszego kodu:

myButton.addEventListener(MouseEvent.CLICK, functi on() {
if (root.loaderIinfo.parameters.clickTag) {
navigateTOURL(new
URLRequest(root.loaderinfo.parameters.clickTag)," b lank™);

}
i
Docelowy adres URL nalezy dostarczy¢ osobno.

Wiecej niz jeden clickTag

W przypadku wielu adreséw docelowych, zostang one przekazane w sposéb podobny do
pojedynczego clickTaga z tg rdznica, ze do nazwy zmiennej nalezy doda¢ numer porzadkowy, np.
clickTagl, clickTag2,..., clickTagN. Zmienne te definiujemy tak samo jak w przypadku pojedynczego
clickTaga, przypisujac je do odpowiednich buttonéw warstwy klikanej np.:

/[button 2
on (release) {
getURL(_root.clickTag2, "_blank™);

}

Docelowe adresy URL nalezy dostarczyé osobno.

Dzwiek
Dzwieki w kreacjach nie mogg by¢ odtwarzane w petli w zadnym przypadku emisji. Odtwarzanie
dzwieku musi zosta¢ bezwzglednie zakoriczone wraz z zamknieciem kreacji (réwniez automatycznym,

jak dla toplayera).
Audio moze by¢ uruchomione tylko po akcji uzytkownika. Moze to by¢ klikniecie lub najechanie

wskaznikiem myszki na kreacje.
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Multimedia - hosting

BAN udostepnia ustuge hostowania duzych plikéw multimedialnych, takich jak materiaty video w
formacie flv, jednak odbywa sie to za dodatkowg optatg zalezng od rozmiaru. Pliki takie nalezy
dostarczy¢ osobno.

Zastepcze Kkreacje

Dla ptaskich (lub scrollowanych) form reklamowych (billboard, rectangle, skyscraper) oraz form
expandowanych (expandbillboard, pushbillboard), mozna przygotowaé zastepcze kreacje w formie
obrazkéw (jpg, png, gif). Zostang one wyswietlone uzytkownikom z wytgczong obstugg JavaScript. Nie
jest to jednak obligatoryjne w przypadku gdy BusinessAdNetwork otrzyma poprawny materiat w
wersji flash.

Przycisk zamykajacy

Reklamy typu Toplayer, Brandmark muszg miec zdefiniowany przycisk zamykajgcy ,,zamknij X”,
catkowicie wytgczajgcy wyswietlanie kreacji. Powinien byé to button zgodny z nastepujgcymi
wymaganiami:

1. Czcionka: minimalnie 12 px.

2. Wymiary krzyzyka: minimalnie 14x14 px.

3. Cata powierzchnia obszaru przycisku ,,zamknij X” musi by¢ klikalna i wyraznie odznaczaé sie
od kreacji. Kolor tta kreacji oraz obszaru klikanego musi ze sobg kontrastowac.

4. Krzyzyk zaznaczony linig o grubosci nie mniejszej niz 2px.

5. Potozenie obszaru klikalnego state; element zamykajgcy umieszczony w prawym gérnym rogu
obszaru kreacji.

7. Dla obszaru klikalnego nalezy zdefiniowa¢ nastepujgca akcje:

on (release) {
getURL(‘javascript:onFinishedPlaying();";

}

Obciazenie procesora

Dopuszczalne obcigzenie procesora przez kreacje flashowe to 30%. Za procesor wzorcowy
BusinessAdNetwork przyjmuje procesor z rodziny Core 2 Duo @ 1,5GHz.

Elementy animacji powodujgce niepotrzebny wzrost obcigzenia procesora przez kreacje:

a) Duza ilos¢ akcji onClipEvent(enterFrame) wykonywanych jednoczesnie. Akcje typu
onEnterFrame lub onClipEvent(enterFrame) wykonywane sg periodycznie w kazdej ramce
filmu. Jesli flash ma 18 klatek na sekunde (fps ), to skrypt taki bedzie wykonywany 18 razy na
sekunde. W wiekszosci przypadkow taka czestotliwo$é przetwarzania oraz uzycie skryptu
onEnterFrame sg niepotrzebne. Znacznie lepsze wyniki daje uzycie funkcji setinterval, gdzie
mozemy okresli¢ czestotliwos¢ wykonywania skryptu np. 2 razy na sekunde.Czestym btedem
jest pozostawienie dziatajgcego skryptu, ktéry wykonat juz swojg funkcje. Nie wytgczony,
niepotrzebnie obcigza system.

b) Animacja skomplikowanych ksztattow wektorowych. Ksztatty wektorowe posiadajgce
znaczng ilos¢ punktow (vertexdw) - ilos¢ powyzej 100 vertexdw mozna uwazac za znaczng. Z
reguty warto taki wektorowy obiekt wyeksportowac jako bitmape i zaimportowa¢ ponownie.
Gwarantowana poprawa wydajnosci.

c) Animacja obiektdw sktadajgcych sie z duzej ilosci gradientéw Jest to rozwiniecie punktu b) z
zaznaczeniem, ze obiekt z wypetnieniem gradientowym mozna uznaé za skomplikowany, jesli
ma wiecej niz 30 vertexow.
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d) Animacja wielu obiektéw jednoczesnie
W praktyce, juz jednoczesna animacja 6, 7 obiektéw moze spowodowad zauwazalny spadek

wydajnosci.

e) Nadmierne uzywanie efektu Alpha.
Chodzi tutaj o wielokrotne naktadanie na siebie elementéw pdtprzezroczystych. Player musi
w kazdej ramce renderowac po kolei wszystkie obiekty i wylicza¢ wypadkowgq przezroczystosé
nawet jesli s statyczne. Podobnie, jak w punkcie b), dobre efekty daje przekonwertowanie

do bitmapy.

OPIS SZCZEGOLOWY KREAC]I

Wszystkie formy majg dopuszczalng statg wage maksymalng 70kB oraz
musz3 spetnia¢ wymagania zapisane w sekcji Parametry Techniczne.

Formy banerowe (plaskie)

ZASTOSOWANIE:
OPIS:

ROZMIARY:
Formy scrollowane

ZASTOSOWANIE:
OPIS:

ROZMIARY:

Billboard, doublebillboard, triplebillboard, rectangle, boks, skyscraper.

ptaska forma reklamy, emitowana w réznych czesciach serwisu, zaleznie od
rodzaju i layoutu. Klikniecie w reklame powoduje przejscie na adres docelowy
kreacji.

Zgodne z Tabelg dostepnych formatéw BusinessAdNetwork.

Baner, billboard, doublebillboard, skyscraper

Forma reklamowa, ktdra po dostarczeniu (wyswietleniu) pozostaje caty czas
widoczna dla odwiedzajgcego serwis, az do momentu jej zamkniecia
(odestania jej do danego slotu reklamowego). Do reklamy zostanie
automatycznie dotgczony przycisk zamykajgcy reklame w postaci krzyzyka
16x16px.

Zgodne z Tabelg dostepnych formatéw BusinessAdNetwork.

Formy expandowane oraz push

ZASTOSOWANIE:

OPIS:

ROZMIAR:

Expand: Baner, billboard, double billboard, triplebillboard, wideboard,
skyscraper, rectangle.

Push: Billboard, double billboard.

Rozwijane formy reklamy emitowane w miejscu standardowych
odpowiednikéw. Po najechaniu wskaznikiem myszki na podstawowg czes¢
kreacji rozwija sie ona do zadanych rozmiaréw. Opuszczenie powierzchni
kreacji powoduje zwiniecie sie reklamy do pierwotnych rozmiaréw. W
przypadku skyscrapera nalezy zwréci¢ szczegdlng uwage, w ktdrg strone
kreacja ma sie rozwija¢ na stronie docelowej.

W przypadku kreacji typu push kreacja spycha w dét tresé serwisu. Kreacje
przygotowuje sie tak samo jak kreacje typu expand.

Zgodne z Tabelg dostepnych formatéw BusinessAdNetwork
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Aby uaktywni¢ rozwiniecie kreacji, definiujemy nastepujgcg akcje przypisang do buttona
umieszczonego na najwyzszej warstwie (analogicznie jak clickTag):

on (rollOver) {
getURL(_root.doexpand)

}

Po opuszczeniu przez kursor obszaru reklamy, musi ona zwing¢ sie sie do pierwotnego rozmiaru,
konieczny jest wiec nastepujacy kod:

on (rollOut) {
getURL(_root.dolittle)

}

AdCorner

ZASTOSOWANIE: Box

OPIS: Rozwijana forma reklamy wyswietlana w wybranym rogu strony. Po
najechaniu wskaznikiem myszki na obszar kreacji, rozwija sie ona do petnych
rozmiaréw przykrywajgc czes¢ serwisu. Gdy uzytkownik opusci aktywny
obszar kreacji reklama zwija sie do rozmiaréw poczatkowych.

ROZMIAR: 90x90 px, rozwijany do 800x600 px

Aby uaktywni¢ rozwiniecie kreacji, definiujemy nastepujgcg akcje przypisang do buttona
umieszczonego na najwyzszej warstwie (analogicznie jak clickTag):

on (rollOver) {
getURL(_root.doexpand)

}

Po opuszczeniu przez kursor obszaru reklamy, musi ona zwing¢ sie sie do pierwotnego rozmiaru,
konieczny jest wiec nastepujacy kod:

on (rollOut) {
getURL(_root.dolittle)

}

Toplayer

ZASTOSOWANIE: Forma dedykowana

OPIS: Reklama wyswietlana na warstwie ponad zawartoscig serwisu (bez ingerencji
w layout strony). Maksymalny czas emisji tej kreacji wynosi 20 sekund*.
Toplayer musi zawiera¢ wyrazny przycisk zamykajacy (patrz Parametry
Techniczne).

ROZMIAR: 400x300px

Przycisk zamykajgcy w toplayerze powinien by¢ warstwg aktywng,a jego wyglad powinien wyraznie
odrézniac¢ sie od reszty kreacji. Wszelkie rozwigzania utrudniajgce zamkniecie toplayera przez
uzytkownika bedg skutkowaé nie dopuszczeniem kreacji do emisji. Cata powierzchnia przycisku
powinna wywotywac nastepujgca akcje:

on (release) {
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getURL(‘javascript:onFinishedPlaying();";
}

Po maksymalnie 20 sekundach* kreacja powinna wywotac¢ identyczng funkcje getURL. Kreacja moze
zawierac przeswitujgce obszary. Powinny by¢ one nieklikalne.

*Business Ad Network rekomenduje ograniczenie do 15 sekund wg standardéw IAB Polska

BrandMark

ZASTOSOWANIE: Forma dedykowana

OPIS: BrandMark to forma reklamowa wyswietlana na warstwie ponad zawartoscig
serwisu (bez ingerencji w layout strony), ktéra swoim wyglagdem przypomina
wyskakujgce okienko (popup). Klikniecie w kreacje przenosi na adres
docelowy. BrandMark musi zawieraé nastepujace elementy: przycisk
zamykajacy(,,zamknij X”), minimalizator oraz maksymalizator.

ROZMIAR: 400x300px

BrandMark powinien zawieraé trzy przyciski, przypominajgce przyciski otwartego okienka popup —
przycisk zamkniecia, minimalizator i maksymalizator. Przycisk zamykajacy musi spetniaé wymogi
zapisane w Parametrach Technicznych. Minimalizator stuzy do zwiniecia kreacji do nieklikanego
paska o wysokosci okoto 40px. Maksymalizator przywraca kreacje do normalnego stanu.
Maksymalizator i minimalizator mogg wyswietla¢ sie naprzemiennie, zaleznie od stanu
(rozwinieta/zwinieta) kreacji. Dla wszystkich przyciskow muszg by¢ zdefiniowane odpowiednie akcje:
Przycisk zamykajgcy:

on (release) {

getURL(‘javascript:onFinishedPlaying();");
}

Minimalizator:

on (release) {
getURL (‘javascript:om_min();");

Maksymalizator:

on (release) {
getURL(‘javascript:om_max();");
}

Kreacja moze zawiera¢ przeswitujgce obszary. Powinny by¢ one nieklikalne.

Interstitial

ZASTOSOWANIE: Forma dedykowana

OPIS: Interstitial to forma przykrywajaca catg tresé serwisu. Element flashowy nie
bedzie zajmowat catej dostepnej powierzchni i jest domysinie ograniczony
standardowo przyjetymi rozmiarami — jego dopetnieniem jest jednolity kolor.
Innymi stowy kreacja *.swf wyeksponowana jest na zaciemnionej przestrzeni
serwisu.

ROZMIAR: 800x600px (skalowalne)
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W kreacji nie jest wymagany krzyzyk zamykajgcy. Zamkniecie kreacji nastepuje automatycznie po 15
sekundach lub przez akcje uzytkownika (nad elementem flashowym bedzie widniat klikalny napis
»ZAMKNIJ REKLAME" ).

Screening
ZASTOSOWANIE: Doublebillboard + Tapeta
OPIS: Emisja pary double billboard + tapeta, gdzie tapeta jest ttem serwisu. Tapeta

moze by¢ wykonana w wysokiej rozdzielczosci lub jako powtarzalny obrazek
mniejszego rozmiaru.

ROZMIAR: Doublebillboard 750x200 px
Tapeta — dostosowana do layoutu danego serwisu

WAGA TAPETY: 60kB

FORMAT TAPETY: JPG/PNG

W razie potrzeby kreacje doublebillboarda mozna zastgpi¢ kreacjg dostosowang do szerokosci
danego serwisu aby zachowad spéjnos¢ graficzng screeningu.

Interactive surround to dynamiczny screening - potgczenie wielu obrazkéw tapet poprzez
doublebillboard, reagujagcy na akcje uzytkownika (np. na klikniecie lub najechanie na pewien
element). W dowolnym momencie moze zosta¢ wywotana zaimplementowana w billboardzie akcja:

getURL('javascript:swap_site_skin(numer)', ");

Gdzie ,numer” jest dowolng liczbg z zakresu od 1 do liczby dostarczonych plikéw z tapetami. Tapeta
o danym indeksie zostanie ustawiona jako tfo.

Banderole Ad

ZASTOSOWANIE: Forma dedykowana

OPIS: Reklama wyswietlana na warstwie jako potgczenie kreacji banerowej z
niewielkim, personalizowanym elementem pozostajgcym na serwisie jako
»przypominajka”. Uruchamia sie jako rozwinieta forma i podaza za
uzytkownikiem podobnie do scrollera. Reklame mozna zamkngé do
rozmiaréw niewielkiej ,, przypominajki” przy prawej krawedzi serwisu, ktéra
znika sama po braku aktywnosci ze strony uzytownika w ciggu 40 sekund.
Nieco inwazyjny ale bardzo atrakcyjny wizualnie format.

ROZMIAR: domyslinie 750x200 px plik *.swf + 30x200 px plik *.jpg

WAGA: domyslnie 750x200 — 70kB max ; 30x200px — 35 kB max

Do przygotowania reklamy wymagana jest standardowo tworzona (zgodnie z zapisami w specyfikacji
technicznej Business Ad Network) kreacja doublebillboarda oraz niewielki statyczny pionowy
prostokat o wymiarach 30x200 px. Po okoto 15 sekundach od poczatku ekspozycji reklama
automatycznie zamyka sie do , przypominajki”. Kolejne 40 sekund braku interakcji chowa réwniez
element 30x200 px.

Wazine: element 30x200 px musi sie wyrdzniac przez caty okres trwania jego ekspozycji oraz posiadac
wyrazne oznaczenie ,X Zamknij/Otwérz” wskazujgce na mozliwo$¢ zamkniecia gtéwnej reklamy,
gdzie X powinien by¢ umieszczony w gornej czesci kreacji. Oznaczenie nie powinno zabiera¢ mniej
miejsca niz 20 px szerokosci i 130 px wysokosci.
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Przyktad:
http://diff.smartadserver.com/diff/348/864206/Nis QQ Video banner 3 nd round 30x200 pl ZK2,

bg

L-wall

ZASTOSOWANIE: Forma dedykowana

OPIS: Reklama wyswietlana na SG wybranych serwisdw. Jest potgczeniem
poziomego elementu 800x90 px oraz pionowego 120x600 px na ksztaft
odwrdéconej litery L. Niecodzienne potgczenie tych form sprawia, ze jest to
forma wysoce zauwazalna i atrakcyjna.

ROZMIAR: domyslinie 800x90 px plik *.swf + 120x600 px plik *.swf

WAGA: domyslnie 800x90 — 70kB max ; 120x600 — 70 kB max

Pozycjonowanie obu kreacji lezy po stronie adserwera.

Obie kreacje przygotowuje sie tak jak standardowe kreacje banerowe (billboard, rectangle,
skyscraper) zgodnie ze specyfikacjg Business Ad Network. Rdznica polega tylko na rozmiarze.

W przypadku synchronizacji kreacji prosimy uzy¢ do tego ActionScriptu z localconnection(pliki
hostowane sg w domenie diff.smartadserver.com).

ZABRONIONE ELEMENTY

Kreacje w formacie flash nie mogg zawierac:

. dzwieku zapetlonego lub wystepujacego cyklicznie oraz uruchamiajgcego sie automatycznie;

. mechanizmdéw zapisujgcych, zmieniajgcych badz odczytujgcych pliki cookie oraz shared
objects;

. odwotfan do zewnetrznych elementéw multimedialnych (wyjatkiem od tej reguty sa
pobierane na specjalnych zasadach materiaty wideo);

. elementdéw generujacych btedy na stronie, wywotujacych komunikaty ostrzezen lub btednie
wyswietlajacych sie w przegladarce;

. mechanizmdéw majgcych na celu sledzenie interakcji uzytkownika ze strong (za wyjatkiem
kreacji);

. FPS (frames per second) o wartosci wyzszej niz 18;

. wyswietlenie kreacji nie moze zuzywac zasobow procesora w ilosci wiekszej niz 30%. Za

wzorzec przyjety zostat procesor z rodziny Core 2 Duo @ 1,5GHz.

MAILING

Format: HTML

Waga: 50kB

. Mailing musi by¢ wykonany jako kompletny dokument HTML, ograniczony tagami <body>.
. Wszelkie elementy graficzne powinny by¢ dostarczone razem z elementami tekstowymi.

. HTML nie moze zawiera¢ elementdw flash, javascript, ramek i elemntéw dynamicznych.

. Kodowanie polskich znakéw powinno by¢ ustawione na iso-8859-2 (iso-latin-2).

. Style nie mogg by¢ zaciggane z zewnetrznego zrddta, muszg by¢ umieszczone w pliku html.
. W stylach nie mozna umieszcza¢ grafik, np. tta elementéw.
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. Jesli kod HTML pobiera obrazki zewnetrzne, muszg one zostaé¢ dostane jako zatgczniki do
umieszczenia na serwerze BAN.
. Waga e-maila + waga obrazkéw nie moze przekroczy¢ maksymalnej okreslonej wagi.

UWAGA: mailing HTML z obrazkami zewnetrznymi otwarty off-line, nie dociggnie obrazkéw - zostang
puste miejsca. Radzimy jak najrzadziej wykorzystywac docigganie elementéw zewnetrznych.

Wszelkie wartosci width, height, class, itp. powinny by¢ umieszczone w znacznikach “ “ np.
width="100", <p class="style1”>tres¢</p>

Jesli bedg uzywane kody mierzgce to nalezy je poprawnie zaimplementowac.

UWAGA: Przyjmujemy tylko kreacje przygotowane na tabelach. Kreacja przygotowana na div’ach
zostanie cofnieta do poprawy.

Po wystaniu mailingu testowego prosimy o akceptacje pod wzgledem:
- technicznym (poprawnos¢ wtasnych koddw mierzacych o ile takie wystepuja),
- graficznym (zgodnos¢ z kreacjg oryginalng).

Wymagane materiaty:

- kreacja reklamowa (jak powyzej)
- tytut maila

- nazwa nadawcy

- stopka: dane reklamodawcy

- adres zwrotny

- adresy do testow.

Srodowisko Lotus Notes i Gmail

BAN nie gwarantuje poprawnego wyswietlania kreacji HTML we wszystkich klientach oraz systemach
pocztowych, szczegélnie Lotus i Gmail (Google Mail)

BAN zapewnia zgodnos¢ kreacji z popularnymi systemami pocztowymi dostepnymi na rynku (Outlook
Express, Outlook MS, Mozilla Thunderbird). Zgodnos¢ z systemami Lotus zapewnia producent kreacji.

NEWSLETTER

Materiaty potrzebne do newslettera:

- grafika w formacie *. jpg, *. gif;

- adres docelowy;

- adresy do testow;

- kody mierzgce klienta (o ile takie wystepuja);

Reklama jest wysytana razem z newsletterem kierowanym przez okreslong witryne do jego
zarejestrowanych subskrybentow.

VIDEO

Player klienta
Materiat video sktada sie z dwdch czesci:
- Kreacji *.swf;
Sciezka do pliku flv w kreacji *.swf jest przekazywana poprzez parametr o nazwie file, np.:
var flv_src =file;
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- Zrédta w postaci pliku flv.

Warunki konieczne:

- Kreacja swf powinna spetniaé zatozenia odpowiedniej formy kreacji opisanej w niniejszej
specyfikacji

- Kreacja swf musi posiadaé¢ umieszczone w widocznym miejscu przyciski sterujgce emisjg video:
zatrzymaj, wycisz dZzwiek (jezeli wystepuje)

- Waga pliku flv nie powinna przekraczaé¢ 1MB

- Maksymalna dtugosc¢ spotu to 30 sekund

- Streaming rate nie powinien przekracza¢ 512kbps, rekomendujemy 256kbps

Player SMART

Materiat video sktada sie tylko z pliku flv. SMART Adserwer uzywa wtasnych playeréw do emisji
materiatu reklamowego klienta. Niezbednym jest by nadestany materiat zakodowany w formacie flv
posiadat nadang zgdang rozdzielczo$¢ — docelowo bedzie ona rozmiarem reklamy. Rekomendowana
waga pliku wideo to 1MB, a dtugos¢ samego filmu nie moze przekroczy¢ 30 sekund. Do wyboru sg 3
playery:

- Player 1

- Player 2
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- Player 3

-

W ramach opcji dostepne sg nastepujgce elementy:
- wiaczenie dzwieku dopiero po najechaniu wskaznikiem myszki na kreacje;
- wiaczenie dzwieku po kliknieciu (w przycisk wyciszenia);
- kolory przyciskéw:
a. biaty;
b. czarny;

C. czerwony;
d. zielony;
e. 20tty;
f. szary;
g. niebieski;
- w przypadku playera nr 3 —automatyczna pauza w wybranej sekundzie filmu.

DODATKI

Jak przygotowad uniwersalng kreacje.

Specyfikacje techniczne réznych sieci reklamowych oraz portali réznig sie w pewnym stopniu. Istnieje
jednak mozliwo$¢ zdefiniowana uniwersalnych kreacji, mozliwych do wykorzystania w réznych
sieciach.

Ponizej przyktad expand billboarda.

Akcja zdefiniowana przy najechaniu moze sie réznic, np.:

on (rollOver) {
getURL(_root.adrozwin, ")

on (rollOver) {
getURL(_root.doexpand, ")

on (rollOver) {
getURL(‘javascript:doexpand()’, ")
}

Aby unikng¢ tworzenia oddzielnych wersji, mozna zastosowac nastepujacy kod:

on (rollOver) {
getURL(_root.adrozwin || _root.doexpand || "javascr ipt:doexpand()", ")

}

W takiej konstrukcji zostanie uzyta pierwsza dostepna wartos¢, a zmienne niezdefiniowane zostang
odrzucone.
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Podobnie mozna wykonac clickTag:

on (release) {
getURL(_root.clickTag || _root.click || _root.click thru ||
"http://example.com”, '_blank’)

}

Priorytet otrzyma pierwsza zmienna (clickTag), lecz jedli jej nie bedzie, flash uzyje click i tak dalej, az
dojdzie do momentu, w ktérym adres zostanie przedstawiony w formie dostowne] (bez zliczania
klikniec).

Zaszywanie kodow mierzgcych w kreacji

W przypadku, gdy nie ma mozliwosci dostarczenia kodéw mierzacych razem z kreacjg/kodem
emisyjnym, mozna zamiesSci¢ kod mierzacy odstony (piksel) w pliku swf. Przyktadowo, dla kodu
Gemiusa postaci:

_gde_ngdnmilgnf = new Image(1,1);
_gde_ngdnmilgnf.src="http://gde-default.hit.gemius. pl/_'+(new
Date()).getTime()+'/redot.gif?id=zlibt...NX8XpPxf.v7/ stparam=nglignf...";
Nalezy wstawi¢ w pierwsze klatce kreacji kod ActionScript:

if (!_root.statSent) {

_root.createEmptyMovieClip(

"stat " + String(Math.random()).substr(2,6),

_root.getNextHighestDepth()).loadMovie(

'http://garbo.hit.gemius.pl/_'+(new Date()).getTime 0

+ '/ redot.gif?id=zlibt...NX8XpPxf.v7/stparam=nglgnf... '

).

root.statSent = 1;

}

Efekt bedzie podobny do wstawienia kodu mierzacego/piksela do kodu emisyjnego kreacji.

KONTAKT TECHNICZNY
W razie dodatkowch pytan prosimy o kontakt:

Pawet Scieszko lub Jarostaw Cwiek

traffic@ban.pl
(+48) 22 630 86 88
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